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Šis dokuments apraksta lietotāja saskarni modeļu transformācijas valodas L0+ kompilatoram uz valodu C++.

Modeļu transformāciju valodas kompilatora lietotāja saskarne

1. Kompilatora izsaukšana, ieejas uz izejas failu specifikācijas
compileL0.exe  --  L0+ kompilators uz C++ - no datnes ar L0+  transformāciju programmu ģenerē saistīto C++ datņu kopu (pielāgotu iekļaušanai Borland C++ Builder projektā).

Izsaukšanas sintakse:

compileL0.exe <cppProjName> <L0SourceFilePath> <CppOutDir>, kur:

· <cppProjName>
- Borland C++ Builder projekta vārds

· <L0SourceFilePath> 
- datne ar L0+ programmu. Ceļi tiek atrisināti attiecība pret tekošo direktoriju. Šai datnei ir jāsatur L0+ transformāciju programma noformēta saskaņā ar valodas sintakses definīciju, kas ir pieejama  iekš http://lx.mii.lu.lv/L0_plus_CurrVers.pdf.   

· <CppOutDir>

- direktorija, kur tiek saglabātas noģenerētas C++ datnes

Ieejas faili:
· Fails ar transformāciju programmas tekstu. Šajā failā parasti tiek noradīts ari meta modeļa definīcijas faila atrašanas vieta.

Izejas faili: 

Kompilācijas rezultāta tiek radīti sekojoši faili: 

· Kompilatora tekošā direktorija tiek radītas divas datnes(, kas satur informāciju par meta modeļi un modeļi repozitorijā specifiskā kodējumā):
· metamodel.xml 

· data.xml

· tapāt tiek radīta direktorija ar nosaukumu ”Log”, kas satur failu ar informāciju par repozitorija stāvokli. Lielākajā daļa gadījumu lietotājs var ignorēt šo informāciju.

· Direktorija <CppOutDir> tiek radīti sekojoši faili:

· globalVars.cpp

· globalVars.h

· L0_Functions.cpp     Šie faili satur L0+ transformāciju programmai atbilstošu C++                                                     
· L0_Functions.h         kodu.
· transprg_Grafi.cpp

· transprg_Grafi.h

· userDefinedNativeFunctions.cpp  – fails, ar L0+ ”native” funkciju definīcijām
· userDefinedNativeFunctions.h     – fails, ar L0+ ”native” funkciju deklarācijām log.txt - fails ar kompilatora dienesta informāciju 
· L0_CompRes_wgb_mii.bpf  -   fails, kas satur informāciju par Borland C++ Builder projektu

2. Izpildāma koda iegūšana no transformācijas teksta valodā L0+ 

Lai no transformācijas valodā L0+ iegūtu izpildāmo kodu ir jāveic sekojoši soļi:
· jāizveido L0+ transformāciju programma

· jānokompilē transformāciju programma, izsaucot L0+ kompilatoru

· jānokompilē iepriekšēja solī iegūtais C++ kods. Dotajā brīdī C++ koda kompilācijai tiek izmantots Borland C++ Builder 5.0. Lai maksimāli atvieglotu šo darbību ir ieteicams izmantot BCB projekta sagataves. Ja šīs sagataves tiek izmantotas, tad C++ koda kompilācijai ir pietiekami atvērt C++ projekta datni ar dubultklikšķi uz atbilstoša .bpr faila un izpildīt Project->BuildAllProjects. Šīs darbības rezultāta tiek radīta .dll datne, kas ari reprezentē izpildāmo transformācijas kodu.
