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Repozitorija mii_rep.dll saskarnes funkciju un konstanšu apraksts

Repozitorija mii_rep.dll saskarne mii_rep_api.h satur funkciju un konstanšu deklarācijas. Lai lietotājam būtu vieglāk orientēties, visas funkcijas un konstantes ir iedalītas grupās pēc to nozīmes.

Tipu pārvaldības konstantes

	Īpašību un saišu tipu kardinalitātes

	Nosaukums
	Vērtība

	Card_01
	1

	Card_0N
	2

	Card_1
	3

	Card_1N
	4


	Īpašību pamattipi

	Nosaukums
	Vērtība

	BaseType_STRING
	0

	BaseType_INTEGER
	1

	BaseType_FLOAT
	2

	BaseType_BOOLEAN
	3

	BaseType_TEXT
	4

	BaseType_HYPER_TEXT
	4

	BaseType_DATE_TIME
	5

	BaseType_EXPRESSION
	6

	BaseType_ENUMERATION
	7

	BaseType_RESOURCE_REF
	99


	Objekttipu lomas saišu tipos

	Nosaukums
	Vērtība

	Role_Group
	1

	Role_Member
	11

	Role_Aggregate
	2

	Role_Part
	12

	Role_DependentPartner
	3

	Role_IndependentPartner
	4


Ziņojumu veidošanas funkcijas

	MXXW
	

	Formāts
	void MXXW(WideString pattern, WideString s1, WideString s2, WideString s3);

	Apraksts
	Parāda "OK" tipa ziņojuma logu

	Parametri
	pattern - ziņojuma šablons;s1,s2,s3 - satura virknes (kā C funkcijā printf)


	PXXW
	

	Formāts
	void PXXW(WideString pattern, WideString s1, WideString s2, WideString s3);

	Apraksts
	Ieraksta ziņojumu notikumu žurnālā (log-failā)

	Parametri
	pattern - ziņojuma šablons;s1,s2,s3 - satura virknes (kā C funkcijā printf)


	QXXW
	

	Formāts
	int QXXW(WideString pattern, WideString s1, WideString s2, WideString s3);

	Apraksts
	Parāda "YESNO" tipa ziņojuma logu

	Parametri
	pattern - ziņojuma šablons;s1,s2,s3 - satura virknes (kā C funkcijā printf)

	Atgriežamā vērtība
	1 - "YES"

0 - "NO"


Vispārējas nozīmes funkcijas

	GetEntityPackageId

	Formāts
	long GetEntityPackageId(long);

	Apraksts
	Noskaidrot dotā elementa pakotnes identifikatoru

	Parametri
	Identifier - elementa identifikators

	Atgriežamā vērtība
	Elementa pakotnes identifikators; ja elements nav pakotnē vai kļūda, tad 0


	GetShortTypeName

	Formāts
	WideString GetShortTypeName(long TypeId);

	Apraksts
	tipa vārds bez pakotnēm

	Parametri
	TypeId - tipa identifikators

	Atgriežamā vērtība
	tipa vārds bez pakotnēm, kļūdas gadījumā tukšā virkne


	GetTypeName

	Formāts
	WideString GetTypeName(long TypeId);

	Apraksts
	pilnais tipa vārds (ar pakotnēm)

	Parametri
	TypeId - tipa identifikators

	Atgriežamā vērtība
	tipa vārds ar pakotnēm, kļūdas gadījumā tukšā virkne


	GenerateTypeIdFiles

	Formāts
	void GenerateTypeIdFiles();

	Apraksts
	atver failu dialogu, veido divus failus: type_ids.h, type_ids.cpp


	ExportPackage

	Formāts
	void ExportPackage(long PackageId);

	Apraksts
	Eksportē pakotni failā, kura nosaukumu izvēlas faila dialogā

	Parametri
	PackageId - pakotnes identifikators


	ImportPackages

	Formāts
	int ImportPackages();

	Apraksts
	Importē pakotni no faila, kura nosaukumu izvēlas faila dialogā

	Atgriežamā vērtība
	kļūdas gadījumā 0


Objekttipu pārvaldības funkcijas

	GetObjectTypeIdByName

	Formāts
	long GetObjectTypeIdByName(WideString Name);

	Apraksts
	Atrod objekttipa identifikatoru pēc objekttipa vārda

	Parametri
	Name - objekttipa vārds

	Atgriežamā vērtība
	Objekttipa identifikators; kļūdas gadījumā 0


	GetObjectTypeIdList

	Formāts
	TList* GetObjectTypeIdList();

	Apraksts
	Visu objekttipu identifikatoru saraksta iegūšana

	Atgriežamā vērtība
	Saraksts ar objekttipu identifikatoriem

	Piezīmes
	Saraksts pēc izmantošanas jāiznīcina


	GetPropertyTypeIdList

	Formāts
	TList* GetPropertyTypeIdList(long ObjTypeId);

	Apraksts
	Visu dotā objekta īpašību tipu identifikatoru saraksta iegūšana (ieskaitot mantotās īpašības)

	Parametri
	ObjTypeId - objeka identifikators

	Atgriežamā vērtība
	Saraksts ar īpašību tipu identifikatoriem

	Piezīmes
	Saraksts pēc izmantošanas jāiznīcina


	GetLinkTypeIdList

	Formāts
	TList* GetLinkTypeIdList (long);

	Apraksts
	Visu dotā objekttipa saišu tipu identifikatoru saraksta iegūšana (ieskaitot mantotos aišu tipus)

	Parametri
	ObjTypeId - objekttipa identifikators; ja ObjTypeId ir 0, tiek atdota VISU saišu tipu identifikatoru saraksts

	Atgriežamā vērtība
	Saraksts ar saišu tipu identifikatoriem

	Piezīmes
	Saraksts pēc izmantošanas jāiznīcina


	GetExtendsId

	Formāts
	long GetExtendsId(long ObjTypeId);

	Apraksts
	Noskaidrot dotā objekttipa tiešās virsklases identifikatoru

	Parametri
	ObjTypeId - objekttipa identifikators

	Atgriežamā vērtība
	Virsklases identifikators; ja tāda nav vai kļūdas gadījumā 0


	GetExtendsIdList

	Formāts
	TList* GetExtendsIdList(long ObjTypeId);

	Apraksts
	Noskaidrot dotā objekttipa visu virsklašu identifikatorus

	Parametri
	ObjTypeId - objekttipa identifikators

	Atgriežamā vērtība
	Saraksts ar virsklašu identifikatoriem (secībā no tuvākās virsklases uz tālākām)

	Piezīmes
	Saraksts pēc izmantošanas jāiznīcina


	ExtendsExtends

	Formāts
	int ExtendsExtends(long SubTypeId, long SuperTypeId);

	Apraksts
	Noskaidro, vai pirmais objekttips ir otrā objekttipa apakšklase (tieši vai pastarpināti)

	Parametri
	SubTypeId - potenciālās apakšklases identifikators; SuperTypeId - potenciālās virsklases identifikators; SubTypeId != SuperTypeId 

	Atgriežamā vērtība
	ja ir, tad 1; ja nav vai kļūda, tad 0


	GetExtensionIdList

	Formāts
	TList* GetExtensionIdList(long ObjTypeId);

	Apraksts
	Iegūt visu to objekttipu sarakstu, kas ir dotā objekttipa apakšklases (tieši vai pastarpināti)

	Parametri
	ObjTypeId - objekttipa identifikators

	Atgriežamā vērtība
	Saraksts ar visu apakšklašu identifikatoriem

	Piezīmes
	Saraksts pēc izmantošanas jāiznīcina


	AddTotalExtensionIdList

	Formāts
	void AddTotalExtensionIdList(long ObjTypeId, TList *idList);

	Apraksts
	Iepriekš izveidotajam sarakstam pievieno visus dotā objekttipa apakšklašu identifikatorus. Pats ObjTypeId šim sarakstam pievienots netiek.

	Parametri
	ObjTypeId - objekttipa identifikators; idList - iepriekš izveidots saraksts


	AddRealExtensionIdList

	Formāts
	void AddRealExtensionIdList(long ObjTypeId, TList *idList);

	Apraksts
	Iepriekš izveidotajam sarakstam pievieno visus dotā objekttipa apakšklašu identifikatorus. Pats ObjTypeId arī tiek pievienots šim sarakstam (ja nav abstrakts tips).

	Parametri
	ObjTypeId - objekttipa identifikators; idList - iepriekš izveidots saraksts


	GetObjectTypeAttributes1

	Formāts
	int GetObjectTypeAttributes(long ObjectTypeId, WideString &Name, WideString &Description, long &ExtendsTypeId);

	Apraksts
	Noskaidro dotā objekttipa atribūtu vērtības

	Parametri
	ObjectTypeId - objekttipa identifikators; Name - reference uz mainīgo, kurā tiks saglabāts objekttipa vārds; Description - reference uz mainīgo, kurā tiks saglabāts objekttipa apraksts; ExtendsTypeId - reference uz mainīgo, kurā tiks saglabāts virsklases tipa identifikators

	Atgriežamā vērtība
	ja vērtības izdevies noskaidrot, tad 1; kļūdas gadījumā 0


	CreateObjectType

	Formāts
	long CreateObjectType(long ExtendsTypeId, WideString Name, WideString Description);

	Apraksts
	Izveido objekttipu

	Parametri
	ExtendsTypeId - virsklases objekttipa identifikators; Name - objekttipa vārds; Description - objekttipa apraksts

	Atgriežamā vērtība
	objekttipa identifikators; kļūdas gadījumā 0


	UpdateObjectType1

	Formāts
	int UpdateObjectType(long ExtendsTypeId, long ObjectTypeId, WideString Name, WideString Description);

	Apraksts
	Objekttipa atribūta vērtību maiņa

	Parametri
	ExtendsTypeId - virsklases objekttipa identifikators; ObjectTypeId - objekttipa identifikators; Name - objekttipa vārds; Description - objekttipa apraksts

	Atgriežamā vērtība
	kļūdas gadījumā 0


	AddPropertyType

	Formāts
	int AddPropertyType(long ObjectTypeId, long PropertyTypeId);

	Apraksts
	Pievieno objekttipam īpašības tipu

	Parametri
	ObjectTypeId - objekttipa identifikators, PropertyTypeId - īpašības tipa identifikators

	Atgriežamā vērtība
	ja veiksmīgi izdevies pievienot, tad 1; kļūdas gadījumā 0


	RemovePropertyType

	Formāts
	int RemovePropertyType(long ObjectTypeId, long PropertyTypeId);

	Apraksts
	Atvieno īpašības tipu no objekttipa

	Parametri
	ObjectTypeId - objekttipa identifikators, PropertyTypeId - īpašības tipa identifikators

	Atgriežamā vērtība
	ja veiksmīgi izdevies atvienot, tad 1; kļūdas gadījumā 0


	CanDetachPropertyType

	Formāts
	int CanDetachPropertyType(long ObjectTypeId, long PropertyTypeId, char Messages);

	Apraksts
	Noskaidro, vai drīkst atvienot īpašības tipu no objekttipa

	Parametri
	ObjectTypeId - objekttipa identifikators, PropertyTypeId - īpašības tipa identifikators; Messages  - pazīme, vai izdot kļūdu ziņojumus, ja Messages ir 0 , tad kļūdu ziņojumus neizdod.

	Atgriežamā vērtība
	1 - ja drīkst atvienot, 0 - ja nedrīkst


	CanDeleteObjectType

	Formāts
	int CanDeleteObjectType(long ObjectTypeId, char Messages); 

	Apraksts
	Noskaidro, vai objekttipu drīkst izmest

	Parametri
	ObjectTypeId - objekttipa identifikators; Messages  - pazīme, vai izdot kļūdu ziņojumus, ja Messages ir 0 , tad kļūdu ziņojumus neizdod.

	Atgriežamā vērtība
	1 - ja drīkst izmest, 0 - ja nedrīkst


	DeleteObjectType

	Formāts
	int DeleteObjectType(long ObjectTypeId); 

	Apraksts
	Izmest objekttipu

	Parametri
	ObjectTypeId - objekttipa identifikators

	Atgriežamā vērtība
	ja veiksmīgi izdevies izmest, tad 1; kļūdas gadījumā 0


Īpašību tipu pārvaldības funkcijas

	GetPropertyTypeIdByName

	Formāts
	long GetPropertyTypeIdByName(long ObjTypeId, WideString Name);

	Apraksts
	Dotā objekttipa īpašības tipa atrašana pēc tā vārda

	Parametri
	ObjTypeId - objekttipa identifikators; Name - īpašības tipa vārds

	Atgriežamā vērtība
	Īpašības tipa identifikators; kļūdas gadījumā 0


	IsPropertyMandatory

	Formāts
	int IsPropertyMandatory(long PropertyTypeId);

	Apraksts
	Noskaidro, vai dotā īpašība ir obligāta (kardinalitāte 1 vai 1..*)

	Parametri
	PropertyTypeId - īpašības tipa identifikators

	Atgriežamā vērtība
	1 - ja ir obligāta, 0 - ja nav


	GetPropertyTypeAttributes1

	Formāts
	int GetPropertyTypeAttributes1(long PropertyTypeId, char &BaseType, char &Cardinality,WideString &DefaultValue);

	Apraksts
	Noskaidrot īpašību tipa atribūtu vērtības

	Parametri
	PropertyTypeId - īpašību tipa identifikators; BaseType - reference uz mainīgo, kurā toiks saglabāta pamattipa vērtība(skat. tabulu "Īpašību pamattipi"); Cardinality - reference uz mainīgo, kurā tiks saglabāta kardinalitātes vērtība (skat. tabulu "Īpašību un saišu tipu kardinalitātes"); DefaultValue - reference uz mainīgo, kurā tiks saglabāta noklusētā vērtība

	Atgriežamā vērtība
	ja šāds saišu tips eksistē un atribūtu vērtības ir izdevies noskaidrot, tad 1; kļūdas gadījumā 0


	CreatePropertyType1

	Formāts
	long CreatePropertyType(WideString Name, WideString Description, char BaseType, char Cardinality, WideString DefaultValue); 

	Apraksts
	Izveidot īpašības tipu

	Parametri
	Name - vārds; Description - apraksts; BaseType - pamattips (skat. tabulu "Īpašību pamattipi"); Cardinality - kardinalitāte (skat. tabulu "Īpašību un saišu tipu kardinalitātes"); DefaultValue - noklusētā vērtība

	Atgriežamā vērtība
	īpašības tipa identifikators, kļūdas gadījumā 0


	UpdatePropertyType1

	Formāts
	int UpdatePropertyType(long PropertyTypeId, WideString Name, WideString Description, char BaseType, char Cardinality, WideString DefaultValue);

	Apraksts
	Modificēt īpašību tipa atribūtu vērtības

	Parametri
	PropertyTypeId - īpašību tipa identifikators; Name - vārds; Description - apraksts; BaseType - pamattips (skat. tabulu "Īpašību pamattipi"); Cardinality - kardinalitāte (skat. tabulu "Īpašību un saišu tipu kardinalitātes"); DefaultValue - noklusētā vērtība

	Atgriežamā vērtība
	ja šāds saišu tips eksistē un atribūtu vērtības ir izdevies modificēt, tad 1; kļūdas gadījumā 0


	CanDeletePropertyType

	Formāts
	int CanDeletePropertyType(long PropertyTypeId, char Messages);

	Apraksts
	Noskaidrot, vai doto īpašības tipu drīkst izmest

	Parametri
	PropertyTypeId - īpašības tipa identifikators; Messages  - pazīme, vai izdot kļūdu ziņojumus, ja Messages ir 0 , tad kļūdu ziņojumus neizdod.

	Atgriežamā vērtība
	1 - ja drīkst izmest, 0 - ja nedrīkst



	DeletePropertyType

	Formāts
	int DeletePropertyType(long PropertyTypeId);

	Apraksts
	Izmest īpašību tipu

	Parametri
	PropertyTypeId - īpašību tipa identifikators

	Atgriežamā vērtība
	ja veiksmīgi izdevies izmest, tad 1; kļūdas gadījumā 0


	GetPropertyBaseType

	Formāts
	char GetPropertyBaseType(long PropertyTypeId);

	Apraksts
	Noskaidro dotā īpašību tipa pamattipu (skat. tabulu "Īpašību pamattipi")

	Parametri
	PropertyTypeId īpašību tipa identifikators

	Atgriežamā vērtība
	Skaitliska konstante, kas atbilst kādam no īpašību pamattipiem; kļūdas gadījumā 0


	GetPropertyTypeAttributesMain

	Formāts
	int GetPropertyTypeAttributesMain(long PropertyTypeId, char &BaseType, char &Cardinality);

	Apraksts
	Noskaidro dotā īpašību tipa pamattipu un kardinalitāti

	Parametri
	PropertyTypeId - īpašību tipa identifikators; BaseType - norāde uz mainīgo, kurā saglabāt bāzes tipa vērtību, Cardinality - norāde uz mainīgo, kurā saglabāt kardinalitāti

	Atgriežamā vērtība
	ja šāds īpašību tips eksistē, tad 1; kļūdas gadījumā 0. Bāzes tipa vērtība (skat. tabulu "Īpašību pamattipi") tiek saglabāta mainīgajā BaseType, kardinalitātes vērtība (skat. tabulu "Īpašību un saišu tipu kardinalitātes") tiek saglabāta mainīgajā Cardinality.


	GetEnumNameNum

	Formāts
	int GetEnumNameNum(long PropertyTypeId);

	Apraksts
	Noskaidro dotā pārskaitāmā tipa elementu skaitu

	Parametri
	PropertyTypeId - īpašību tipa identifikators

	Atgriežamā vērtība
	Dotā pārskaitāmā tipa elementu skaits; ja īpašību tips nav pārskaitāmais tips vai kļūdas gadījumā 0


	GetEnumNameByIndex

	Formāts
	WideString GetEnumNameByIndex(long PropertyTypeId, int Index);

	Apraksts
	Atrod dotā pārskaitāmā tipa elementa nosaukumu pēc tā indeksa 

	Parametri
	PropertyTypeId - īpašību tipa identifikators, Index - vērtības indekss (indeksācija sākas no 0)

	Atgriežamā vērtība
	Elementa nosaukums; ja īpašību tips nav pārskaitāmais tips vai kļūdas gadījumā ""


	GetEnumValueByName

	Formāts
	int GetEnumValueByName(long PropertyTypeId, WideString Name);

	Apraksts
	Atrod dotā pārskaitāmā tipa elementa vērtību pēc tā nosaukuma

	Parametri
	PropertyTypeId - īpašību tipa identifikators, Name - elementa nosaukums

	Atgriežamā vērtība
	Elementa vērtība; kļūdas gadījumā -1


	GetEnumNameByValue

	Formāts
	WideString GetEnumNameByValue(long PropertyTypeId, int Value);

	Apraksts
	Atrod dotā pārskaitāmā tipa elementa nosaukumu pēc tā vērtības

	Parametri
	PropertyTypeId - īpašību tipa identifikators; Value - elementa vērtība

	Atgriežamā vērtība
	Elementa nosaukums; kļūdas gadījumā ""


	SetEnum

	Formāts
	int SetEnum(long PropertyTypeId, WideString Name, int Value=-1);

	Apraksts
	Pievieno pārskaitāmajam tipam elementu ar norādīto nosaukumu un vērtību

	Parametri
	PropertyTypeId - īpašību tipa identifikators; Name - elementa nosaukums (nedrīkst sakrist ar jau esošajiem); Value - elementa vērtība (ja -1, tad tiks piešķirta par vienu lielāka nekā līdz šim lielākajam)

	Atgriežamā vērtība
	ja vērtība veiksmīgi pievienota, tad 0; kļūdas gadījumā -1


Saišu tipu pārvaldības funkcijas

	GetLinkTypeIdByName

	Formāts
	long GetLinkTypeIdByName(long ObjTypeId, WideString Name);

	Apraksts
	Noteikt saišu tipa identifikatoru pēc tā vārda

	Parametri
	ObjTypeId - objekttipa identifikators; Name - saišu tipa vārds

	Atgriežamā vērtība
	saišu tipa identifikators; kļūdas gadījumā 0


	GetInverseLinkTypeId

	Formāts
	int GetInverseLinkTypeId(long LinkTypeId);

	Apraksts
	Inversā saišu tipa identifikatora atrašana

	Parametri
	LinkTypeId - "tiešā" saišu tipa identifikators

	Atgriežamā vērtība
	saišu tipa identifikators; kļūdas gadījumā 0


	GetLinkTypeAttributes1

	Formāts
	int GetLinkTypeAttributes1(long LinkTypeId, long &SideObjTypeId1, char &Cardinality1, long &SideObjTypeId2, char &Cardinality2, long &InverseLinkTypeId);

	Apraksts
	Noskaidro dotā saišu tipa atribūtus (objekttipus, kardinalitātes un inverso saišu tipu)

	Parametri
	LinkTypeId - saišu tipa identifikators; SideObjTypeId1 un SideObjTypeId2 - references uz mainīgajiem, kuros tiks saglabāti objekttipu identifikatori; Cardinality1 un Cardinality2 - references uz mainīgajiem, kuros tiks saglabātas kardinalitātes; InverseLinkTypeId - norāde uz mainīgo, kurā tiks saglabāta inversā saišu tipa identifikators

	Atgriežamā vērtība
	ja veiksmīgi izdevies noskaidrot, tad 1; kļūdas gadījumā 0. Mainīgajos SideObjTypeId1 un SideObjTypeId2 ir saglabāti objekttipu identifikatori, mainīgajos Cardinality1 un Cardinality2 ir saglabātas kardinalitātes (skat. tabulu "Īpašību un saišu tipu kardinalitātes"), mainīgajā InverseLinkTypeId ir saglabāts inversā saišu tipa identifikators


	GetLinkTypeAttributes2

	Formāts
	int GetLinkTypeAttributes2(long LinkTypeId, long &SideObjTypeId1, char &Cardinality1, char &Role1, long &SideObjTypeId2, char &Cardinality2, char &Role2, long &InverseLinkTypeId);

	Apraksts
	Noskaidro dotā saišu tipa atribūtus (objekttipus, kardinalitātes, lomas un inverso saišu tipu)

	Parametri
	LinkTypeId - saišu tipa identifikators; SideObjTypeId1 un SideObjTypeId2 - references uz mainīgajiem, kuros tiks saglabāti objekttipu identifikatori; Role1 un Role2 - references uz mainīgajiem, kuros tiks saglabātas lomas; Cardinality1 un Cardinality2 - references uz mainīgajiem, kuros tiks saglabātas kardinalitātes; InverseLinkTypeId - norāde uz mainīgo, kurā tiks saglabāta inversā saišu tipa identifikators

	Atgriežamā vērtība
	ja veiksmīgi izdevies noskaidrot, tad 1; kļūdas gadījumā 0. Mainīgajos SideObjTypeId1 un SideObjTypeId2 ir saglabāti objekttipu identifikatori, mainīgajos Role1 un Role2 - lomas (skat. tabulu "Objekttipu lomas saišu tipos"), mainīgajos Cardinality1 un Cardinality2 ir saglabātas kardinalitātes (skat. tabulu "Īpašību un saišu tipu kardinalitātes"), mainīgajā InverseLinkTypeId ir saglabāts inversā saišu tipa identifikators


	CreateLinkType

	Formāts
	long CreateLinkType(WideString Name, WideString Description, WideString InverseName, long ObjectTypeId1, char Cardinality1, char Role1, char Ordered1, long ObjectTypeId2, char Cardinality2, char Role2, char Ordered2);

	Apraksts
	Saišu tipa izveidošana

	Parametri
	Name - saišu tipa vārds; Description - apraksts; InverseName - inversā saišu tipa vārds; ObjectTypeId1 un ObjectTypeId2 - objekttipu vārdi; Cardinality1 un Cardinality2 - kardinalitātes (skat. "Tipu pārvaldības konstantes"); Role1 un Role2 - lomas (skat. "Tipu pārvaldības konstantes"); Ordered1 un Ordered2 - vai saites ir sakārtotas (1 -ir, 0 - nav).

	Atgriežamā vērtība
	saišu tipa identifikators; kļūdas gadījumā 0


	UpdateLinkType2

	Formāts
	int UpdateLinkType2(long LinkTypeId, WideString Name, WideString InverseName);

	Apraksts
	Pārsauc norādīto saišu tipu

	Parametri
	LinkTypeId - saišu tipa identifikators; Name - saišu tipa vārds; InverseName - inversā saišu tipa vārds

	Atgriežamā vērtība
	ja veiksmīgi izdevies pārsaukt, tad 1; kļūdas gadījumā 0.


	CanDeleteLinkType

	Formāts
	int CanDeleteLinkType(long LinkTypeId, char Messages);

	Apraksts
	Noskaidro, vai drīkst izmest saišu tipu

	Parametri
	LinkTypeId - saišu tipa identifikators; Messages  - pazīme, vai izdot kļūdu ziņojumus, ja Messages ir 0 , tad kļūdu ziņojumus neizdod.

	Atgriežamā vērtība
	1 - ja drīkst izmest, 0 - ja nedrīkst


	DeleteLinkType

	Formāts
	int DeleteLinkType(long LinkTypeId);

	Apraksts
	Saišu tipa izmešana

	Parametri
	LinkTypeId - saišu tipa identifikators

	Atgriežamā vērtība
	ja veiksmīgi izdevies izmest, tad 1; kļūdas gadījumā 0.


Pakotņu pārvaldības funkcijas

	GetPackageIdByName

	Formāts
	long GetPackageIdByName(WideString Name);

	Apraksts
	Noskaidro pakotnes identifikatoru pēc tās vārda

	Parametri
	Name - pakotnes vārds

	Atgriežamā vērtība
	pakotnes identifikators; kļūdas gadījumā 0


	CreatePackage

	Formāts
	long CreatePackage(WideString Name, WideString Description, char ReadOnly); 

	Apraksts
	Izveidot pakotni

	Parametri
	Name - pakotnes vārds, Description - apraksts, ReadOnly - tikai nolasīšanas pazīme

	Atgriežamā vērtība
	pakotnes identifikators; kļūdas gadījumā 0


	UpdatePackage

	Formāts
	int UpdatePackage(long PackageId, WideString Name, WideString Description, char ReadOnly);

	Apraksts
	Pakotnes informācijas modificēšana

	Parametri
	Name - pakotnes vārds, Description - apraksts, ReadOnly - tikai nolasīšanas pazīme

	Atgriežamā vērtība
	ja informācija modificēta veiksmīgi, tad 1; kļūdas gadījumā 0


	CanDeletePackage

	Formāts
	int CanDeletePackage(long PackageId, char Messages);

	Apraksts
	Noskaidro, vai drīkst izmest pakotni

	Parametri
	PackageId - pakotnes identifikators; Messages  - pazīme, vai izdot kļūdu ziņojumus, ja Messages ir 0 , tad kļūdu ziņojumus neizdod.

	Atgriežamā vērtība
	1 - ja drīkst izmest, 0 - ja nedrīkst


	DeletePackage

	Formāts
	int DeletePackage(long);

	Apraksts
	Pakotnes izmešana

	Parametri
	PackageId - pakotnes identifikators

	Atgriežamā vērtība
	ja izmešana paveikta veiksmīgi, tad 1; kļūdas gadījumā 0


	SetPackage

	Formāts
	int SetPackage(long TypeId, long PackageId);

	Apraksts
	Tipa ievietošana pakotnē (piesaistīšana pakotnei)

	Parametri
	TypeId - tipa identifikators; PackageId - pakotnes identifikators, PackageId var būt 0, kas nozīmē, ka tipu vēlas "atkabināt" no pakotnes

	Atgriežamā vērtība
	ja tipu izdevies piesaistīt pakotnei, tad 1; ja nē, tad 0


	GetPackageId

	Formāts
	long GetPackageId(long TypeId, WideString &PackageName);

	Apraksts
	Noskaidrot tipa pakotnes identifikatoru un vārdu

	Parametri
	TypeId - tipa identifikators; &PackageName - vieta, kur saglabāt pakotnes vārdu

	Atgriežamā vērtība
	pakotnes identifikators; kļūdas gadījumā 0;

PackageName veiksmīgas izpildes gadījumā satur pakotnes vārdu


	GetPackageAttributes

	Formāts
	int GetPackageAttributes(long PackageId, WideString &Name, WideString &Description, char &ReadOnly);

	Apraksts
	Noskaidrot pakotnes atribūtus

	Parametri
	PackageId - pakotnes identifikators; Name - reference uz mainīgo, kurā atradīsies pakotnes vārds; Description - reference uz mainīgo, kurā atradīsies pakotnes apraksts; ReadOnly - reference uz mainīgo, kurā atradīsies tikai nolasīšanas pazīme

	Atgriežamā vērtība
	ja pakotne eksistē un vērtības izdevies noskaidrot, tad 1; kļūdas gadījumā 0


Objektu, īpašību un saišu pārvaldības funkcijas

	CheckPropertyValue

	Formāts
	int __fastcall CheckPropertyValue(long PropertyTypeId, WideString Value);

	Apraksts
	Pārbaudīt, vai dotās īpašības vērtība atbilst šīs īpašības tipam

	Parametri
	PropertyTypeId - īpašības tipa identifikators, Value - pārbaudāmā vērtība teksta formā

	Atgriežamā vērtība
	ja vērtība atbilst tipam, tad 1; ja nē, tad 0


	GetObjectNum

	Formāts
	int GetObjectNum(long ObjectTypeId);

	Apraksts
	Noteikt dotā objekttipa objektu skaitu

	Parametri
	ObjectTypeId - objekttipa identifikators

	Atgriežamā vērtība
	objektu skaits; kļūdas gadījumā 0


	GetObjectIdByIndex

	Formāts
	long GetObjectIdByIndex(long ObjectTypeId, int Index);

	Apraksts
	Atrast dotā objekttipa objektu pēc tā indeksa

	Parametri
	ObjectTypeId - objekttipa identifikators; Index - indekss (numerācija sākas no 0)

	Atgriežamā vērtība
	Objekta indekss; kļūdas gadījumā 0


	ObjectExists

	Formāts
	int ObjectExists(long ObjectId);

	Apraksts
	Noskaidro, vai eksistē objekts ar doto identifikatoru

	Parametri
	ObjectId - objekta identifikators

	Atgriežamā vērtība
	0, ja objekts neeksistē vai 1, ja eksistē


	GetObjectTypeId

	Formāts
	long GetObjectTypeId(long ObjectId);

	Apraksts
	Noskaidrot dotā objekta tipu

	Parametri
	ObjectId - objekta identifikators

	Atgriežamā vērtība
	objekttipa identifikators; kļūdas gadījumā 0


	GetPropertyValue

	Formāts
	WideString GetPropertyValue(long ObjectId, long PropertyTypeId);

	Apraksts
	Noskaidrot dotā objekta īpašības vērtību

	Parametri
	ObjectId - objekta identifikators; PropertyTypeId - īpašību tipa identifikators

	Atgriežamā vērtība
	Virkne, kas atbilst īpašībai. Tukšā virkne nozīmē, ka īpašības nav.


	GetLinkedObjectId

	Formāts
	long GetLinkedObjectId(long ObjectId, long LinkTypeId);

	Apraksts
	Atrast dotajam objektam piesaistīto objektu, ja zināms, ka saišu tipa kardinalitāte ir 0..1

	Parametri
	ObjectId - objekta identifikators; LinkTypeId - saišu tipa identifikators

	Atgriežamā vērtība
	piesaistītā objekta identifikators; ja objekts neeksistē vai kļūda, tad 0


	GetLinkedObjectNum

	Formāts
	int GetLinkedObjectNum(long ObjectId, long LinkTypeId);

	Apraksts
	Atrast dotajam objektam piesaistīto objektu skaitu, ja zināms, ka saišu tipa kardinalitāte ir 0..N

	Parametri
	ObjectId - objekta identifikators; LinkTypeId - saišu tipa identifikators

	Atgriežamā vērtība
	piesaistīto objektu skaits; ja šādu objektu nav vai kļūda, tad 0


	GetLinkedObjectIdByIndex

	Formāts
	long GetLinkedObjectIdByIndex(long ObjectId, long LinkTypeId, int Index);

	Apraksts
	Atrast dotajam objektam piesaistīto objektu pēc indeksa, ja zināms, ka saišu tipa kardinalitāte ir 0..N. 

	Parametri
	ObjectId - objekta identifikators; LinkTypeId - saišu tipa identifikators; Index - indekss (vērtības sākas no 0)

	Atgriežamā vērtība
	piesaistītā objekta identifikators; ja objekts neeksistē vai kļūda, tad 0

	GetObjectIdByPropertyValue

	Formāts
	long GetObjectIdByPropertyValue(long ObjectTypeId, long PropertyTypeId, WideString Value);

	Apraksts
	Dotā objekttipa viena objekta atrašana pēc norādītās īpašības vērtības

	Parametri
	ObjectTypeId - objekttipa identifikators; PropertyTypeId - īpašību tipa identifikators; Value - īpašības vērtība, pēc kuras jāatrod objekts

	Atgriežamā vērtība
	Objekta identifikators; ja šāda objekta nav, tad 0

	Piezīme
	Iespējamas veiktspējas problēmas!


	GetObjectIdListByPropertyValue

	Formāts
	TList* GetObjectIdListByPropertyValue(long ObjectTypeId, long PropertyTypeId, WideString Value);

	Apraksts
	Dotā objekttipa visu objektu atrašana pēc norādītās īpašības vērtības

	Parametri
	ObjectTypeId - objekttipa identifikators; PropertyTypeId - īpašību tipa identifikators; Value - īpašības vērtība, pēc kuras jāatrod objekts

	Atgriežamā vērtība
	Saraksts ar objektu identifikatoriem

	Piezīmes
	Saraksts pēc izmantošanas jāiznīcina


	GetPartnerObjectList

	Formāts
	TList* GetPartnerObjectList(long ObjectId, TList *LinkTypeList);

	Apraksts
	Atrast objektus, kas ar doto ir saistīti ar norādītā tipa saitēm noteiktajā secībā

	Parametri
	ObjectId - objekta identifikators; LinkTypeList - saišu tipu identifikatoru saraksts

	Atgriežamā vērtība
	Atdod to objektu sarakstu, kurus ar doto objektu saista saites no LinkTypeList norādītajā secībā; Ja LinkTypeList ir NULL vai tukšs, atdod sarakstu, kas satur tikai identifikatoru ObjectId


	GetObjectIdListByLinksA

	Formāts
	TList* GetObjectIdListByLinksA(long ObjectTypeId, TList *ParamList);

	Apraksts
	Atrast dotā tipa objektus pēc saitēm

	Parametri
	ObjectTypeId - objekttipa identifikators;

ParamList = { LinkTypeId11, LinkTypeId12, LinkTypeId13, PartnerId1,

              LinkTypeId21, LinkTypeId22, PartnerId2,

              LinkTypeId31, PartnerId3,

              etc.

	Atgriežamā vērtība
	Saraksts ar objektu identifikatoriem

	Piezīmes
	Saraksts pēc izmantošanas jāiznīcina


	GetObjectIdListByLinks

	Formāts
	TList* GetObjectIdListByLinks(long ObjectTypeId, long LinkTypeId1, long PartnerId1, long LinkTypeId2, long PartnerId2, long LinkTypeId3, long PartnerId3, long LinkTypeId4, long PartnerId4);

	Apraksts
	Atrast dotā tipa objektus pēc saitēm

	Parametri
	ObjectTypeId - objekttipa identifikators; LinkTypeIdx - saišu tipu identifikatori; PartnerIdx - objektu identifikatori

Lai meklētu pēc trim saitēm, LinkTypeId4 jāpiešķir 0;

Lai meklētu pēc divām saitēm, LinkTypeId3 un LinkTypeId4 jāpiešķir 0;

Lai meklētu pēc vienas saites, LinkTypeId2, LinkTypeId3 un LinkTypeId4 jāpiešķir 0.

	Atgriežamā vērtība
	Saraksts ar objektu identifikatoriem

	Piezīmes
	Saraksts pēc izmantošanas jāiznīcina


	AlreadyConnected

	Formāts
	int AlreadyConnected(long LinkTypeId, long ObjectId1, long ObjectId2);

	Apraksts
	Noskaidro, vai dotie objekti jau ir saistīti ar noteikta tipa saiti

	Parametri
	LinkTypeId - saites tips; ObjectId1 un ObjectId2 - objektu identifikatori

	Atgriežamā vērtība
	1 - ja jau ir saistīti, 0 - ja nav


Objektu, īpašību un saišu veidošanas funkcijas

	CreateObject

	Formāts
	long CreateObject(long ObjectTypeId);


	Apraksts
	Izveidot noteikta tipa objektu

	Parametri
	ObjectTypeId - objekttipa identifikators

	Atgriežamā vērtība
	objekta identifikators, kļūdas gadījumā 0


	AddProperty

	Formāts
	int AddProperty(long ObjectId, long PropertyTypeId, WideString Value);

	Apraksts
	Piešķirt dotā objekta norādītajai īpašībai vērtību

	Parametri
	ObjectId - objekta identifikators; PropertyTypeId - īpašību tipa identifikators; Value - īpašības vērtība

	Atgriežamā vērtība
	ja vērtību izdevies piešķirt, tad 1; kļūdas gadījumā 0


	DeleteProperty

	Formāts
	int DeleteProperty(long ObjectId, long PropertyTypeId); 

	Apraksts
	Izmest objekta īpašību ar doto īpašību tipu

	Parametri
	ObjectId - objekta identifikators; PropertyTypeId - īpašību tipa identifikators

	Atgriežamā vērtība
	ja vērtības izdevies izmest, tad 1; kļūdas gadījumā 0


	DeleteObjectHard

	Formāts
	int DeleteObjectHard(long ObjectId); 

	Apraksts
	Izdzēš visas dotā objekta saites un pēc tam arī pašu objektu

	Parametri
	ObjectId - objekta identifikators

	Atgriežamā vērtība
	kļūdas gadījumā 0



	CreateLink

	Formāts
	int CreateLink(long LinkTypeId, long ObjectId1, long ObjectId2); 

	Apraksts
	Izveidot dotā tipa saiti starp dotajiem objektiem. Ja saites kardinalitāte kādā no galiem ir Card_01 vai Card_1, tad iepriekš bijusī saite (ja bija) tiek aizvietota ar šo. CreateLink izsaukums ir ekvivalents CreateLink1 izsaukumam ar parametra Position vērtību -1

	Parametri
	LinkTypeId - saišu tipa identifikators; ObjectId1 - pirmā objekta identifikators; ObjectId2 - otrā objekta identifikators (ja ObjectId2 ir 0, tad tiek izdzēstas visas šī tipa saites no pirmā objekta)

	Atgriežamā vērtība
	kļūdas gadījumā 0 (arī 1 kopā ar paziņojumu log-failā var nozīmēt kļūdu)


	CreateLink1

	Formāts
	int CreateLink1(long LinkTypeId, long ObjectId1, long ObjectId2, int Position);

	Apraksts
	Izveidot dotā tipa saiti starp dotajiem objektiem (lieto sakārtotām "viens-pret_daudziem" tipa saitēm). CreateLink1 izsaukums ar parametra Position vērtību -1 ir ekvivalents CreateLink

	Parametri
	LinkTypeId - saišu tipa identifikators; ObjectId1 - pirmā objekta identifikators; ObjectId2 - otrā objekta identifikators (ja ObjectId2 ir 0, tad tiek izdzēstas visas šī tipa saites no pirmā objekta); Position - pozīcija, kurā šo saiti ielikt (0,1,2,...). Ja Position ir -1, tas nozīmē, ka šī saite jāpievieno kā pēdējā

	Atgriežamā vērtība
	kļūdas gadījumā 0 (arī 1 kopā ar paziņojumu log-failā var nozīmēt kļūdu)


	DeleteLink

	Formāts
	int DeleteLink(long LinkTypeId, long ObjectId1, long ObjectId2); 

	Apraksts
	Izdzēš visas dotā tipa saites, kas saista divus dotos objektus 

	Parametri
	LinkTypeId - saišu tipa identifikators, ObjectId1 un ObjectId2 - objektu identifikatori. Ja ObjectId2 ir 0, tiek izdzēstas visas dotā tipa saites no objekta ar identifikatoru ObjectId1

	Atgriežamā vērtība
	ja izdevies veiksmīgi izdzēst, tad 1; kļūdas gadījumā 0


	DeleteLinkB

	Formāts
	int DeleteLinkB(long LinkTypeId, long ObjectId1); 

	Apraksts
	Izdzēš visas dotā tipa saites līdz ar partnera objektiem. Dzēšanu sāk no objekta ar norādīto identifikatoru

	Parametri
	LinkTypeId - saišu tipa identifikators; ObjectId1 - objekta identifikators

	Atgriežamā vērtība
	ja izdevies veiksmīgi izdzēst, tad 1; kļūdas gadījumā 0


	ExchangeLinks

	Formāts
	int ExchangeLinks(long ObjectId, long LinkTypeId, int Position1, int Position2);

	Apraksts
	Samainīt vietām divas dotā tipa saites (lieto sakārtotām "viens-pret_daudziem" tipa saitēm).

	Parametri
	ObjectId - objekta identifikators; LinkTypeId - saišu tipa identifikators; Position1 un Position2 - saišu pozīcijas (numerācija sākas no 0)

	Atgriežamā vērtība
	ja saites veiksmīgi izdevies samainīt vietām, tad 1; kļūdas gadījumā 0


	SaveRequest

	Formāts
	int SaveRequest(int Tool);

	Apraksts
	Datu saglabāšana failā

	Parametri
	#define Tool_MetamodelEditor 1

#define Tool_DataManager_CloseProject 7

#define Tool_DataManager_Internal_Ask 10

	Atgriežamā vērtība
	ja datus izdevies veiksmīgi saglabāt, tad 1; kļūdas gadījumā 0


Repozitorija eksporta un importa funkcijas

	ConnectRepository4

	Formāts
	int ConnectRepository4(WideString FilePath);

	Apraksts
	Pieslēgties repozitorijam

	Parametri
	FilePath - taka, kur atrodas faili metamodel.xml un data.xml

	Atgriežamā vērtība
	ja pieslēgšanās bija veiksmīga, tad 1; kļūdas gadījumā 0


	DisconnectRepository4

	Formāts
	int DisconnectRepository4();

	Apraksts
	Atslēgties no repozitorija

	Atgriežamā vērtība
	ja atslēgšanās bija veiksmīga, tad 1; kļūdas gadījumā 0


	ImportDataFromXMLFile

	Formāts
	int ImportDataFromXMLFile(TComponent* Owner); 

	Apraksts
	Importēt datus no ārēja XML faila

	Parametri
	Owner

	Atgriežamā vērtība
	kļūdas vai pārtraukšanas gadījumā 0


	ExportXML

	Formāts
	void ExportXML(void* ParamBlock);

	Apraksts
	Eksportēt datus XML formātā

	Parametri
	ParamBlock


	ImportXML

	Formāts
	long ImportXML(void* ParamBlock);

	Apraksts
	Importēt datus XML formātā

	Parametri
	ParamBlock

	Atgriežamā vērtība
	


Funkcijas darbam ar iteratoriem

	CreateIteratorObjT

	Formāts
	long CreateIteratorObjT(long ObjectTypeId);

	Apraksts
	Izveidot objekttipa iteratoru. Iterators iterēs pa visiem objektiem ar šo, vai no šī atvasinātu tipu

	Parametri
	ObjectTypeId - objekttipa identifikators

	Atgriežamā vērtība
	Iteratora identifikators (>0); kļūdas gadījumā 0


	CreateIteratorObjLinkT

	Formāts
	long CreateIteratorObjLinkT(long ObjectId, long LinkTypeId1, long LinkTypeId2 = 0, long LinkTypeId3 = 0, long LinkTypeId4 = 0, long LinkTypeId5 = 0); 

	Apraksts
	Izveidot objekta/saišu_tipu_virkne iteratoru. Iterators iterēs pa visiem objektiem, ko ar doto saista attiecīgo saišu komplekts. Ja uz vienu un to pašu objektu pa dotā tipa saitēm var aiziet vairākos dažādos veidos, tad šāds objekts tiks aplūkots vairākkārt. 

	Parametri
	ObjectId - sākotnējā objekta identifikators, 

LinkTypeId1 - linka tipa identifikators,

LinkTypeId2 .. LinkTypeId5 - (neobligāti) linka tipa identifikatori

	Atgriežamā vērtība
	Iteratora identifikators (>0); kļūdas gadījumā 0


	DeleteIterator

	Formāts
	long DeleteIterator(long IteratorId); 

	Apraksts
	Iteratora izmešana

	Parametri
	IteratorId - iteratora identifikators

	Atgriežamā vērtība
	1 - OK, 0 - kļūda (nav iteratora ar šādu IteratorId)


	GetNextObjectId

	Formāts
	long GetNextObjectId(long IteratorId);

	Apraksts
	Atrod nākošo objektu, kas atbilst iteratoram

	Parametri
	IteratorId - iteratora identifikators

	Atgriežamā vērtība
	Objekta identifikators (>0); kļūdas gadījumā 0


Citas funkcijas

	GetMainSoftwareRoot

	Formāts
	WideString GetMainSoftwareRoot();

	Apraksts
	Nosaka pilnu ceļu uz failu "mii_rep.dll"

	Atgriežamā vērtība
	Pilnais ceļš uz failu "mii_rep.dll"


	ImportDataFromXMLFileMOLA

	Formāts
	int ImportDataFromXMLFileMOLA(TComponent* Owner);

	Apraksts
	Importēt datus XML formātā

	Parametri
	Owner

	Atgriežamā vērtība
	

	Piezīmes
	Ieviesta 02.10.2006 kā servisa funkcija valodai MOLA


	ImportXMLMOLA

	Formāts
	long ImportXMLMOLA(void* ParamBlock);

	Apraksts
	

	Parametri
	ParamBlock

	Atgriežamā vērtība
	

	Piezīmes
	Ieviesta 02.10.2006 kā servisa funkcija valodai MOLA


	ExportScopeObjectsAsXMLFile

	Formāts
	int ExportScopeObjectsAsXMLFile(TComponent* Owner, long ObjectId);

	Apraksts
	

	Parametri
	Owner ; ObjectId - objekta identfikators

	Atgriežamā vērtība
	


